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Resumo: Este trabalho investiga o tratamento dado ao contetido social da brincadeira em pesquisas brasileiras
contemporaneas, analisando possiveis implicagdes tedrico-praticas e ético-politicas. Para isso, foram analisadas 17
produgdes (2011-2021) que tomaram como referéncia a obra Psicologia do jogo de D. B. Elkonin. Os resultados
indicam que, embora haja o reconhecimento das relagGes sociais como conteudo especifico da brincadeira, sua
investigacdo como objeto central de analise tende a ser secundarizada. Diante da relevancia teérica-metodologica
que o estudo do conteudo social da brincadeira oferece para a constru¢dao de uma apreensao concreta do psiquismo
da crianga pré-escolar, o presente trabalho estabelece uma andlise critica para futuras investigacoes interessadas em
qualificar o trabalho educativo na Educagao Infantil.

Palavras-chave: Brincadeiras de papéis. Contetido da brincadeira. Unidade conteiido-forma. Intervengio
pedagogica. Educagao infantil.

Resumen: FEste trabajo investiga el tratamiento dado al contenido social de los juegos en investigaciones
contemporaneas, analizando posibles implicaciones teérico-practicas y ético-politicas. Para ello, se analizaron 17
producciones (2011-2021) que tomaron como referencia la obra Psicologia del juego. Los resultados indican que,
aunque se reconocen las relaciones sociales como contenido especifico del juego, su investigacién como objeto
central de analisis tiende a quedar relegada a un segundo plano. Ante la relevancia teérico-metodologica que el
estudio del contenido social del juego ofrece para la construccién de una comprensiéon concreta del juego, el
presente trabajo ofrece un analisis critico para futuras investigaciones interesadas en cualificar el trabajo educativo
en la educacién infantil.

Palabras clave: Juegos de roles. Contenido del juego. Unidad contenido-forma. Intervencion pedagdogica.
Educacion infantil.
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Abstract: This study examines how the social content of roleplay is addressed in contemporary research, analyzing
possible theoretical—practical and ethical—political implications. To this end, seventeen publications (2011-2021)
that reference D. B. Elkonin's Psychology of Play were analyzed. The findings indicate that, although social
relationships are acknowledged as a specific content of play, their investigation as a central object of analysis tends
to remain secondary. Given the theoretical and methodological relevance of studying the social content of the role
play for the development of a concrete understanding of this activity, this study offers a critical contribution to
future research aimed at strengthening educational practice in early childhood education.
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Keywords: Role-playing games. Play content. Content-form unity. Pedagogical intervention. Early
childhood education.

Introdugio

A reflexdo sobre o desenvolvimento infantil e sua natureza, em geral, ¢ acompanhada de
considera¢bes sobre o brincar. Assumida como um trago especifico da vida infantil, a brincadeira* é
compreendida, desde o senso comum — derivado da pratica empirica com criangas — até o campo da
investigacio cientifica — sustentado pelo estudo sistematico da infincia —, como uma atividade de especial
relevancia psicolégica e pedagdgica, que incide diretamente sobre a formagio integral dos pequenos.

Embora esta atividade tenha sido, no decorrer do tempo, objeto de interesse para filésofos,
pedagogos, antropdlogos e artistas, foi somente no século XIX que a brincadeira se tornou objeto da
psicologia. Consequentemente, comegaram a se desenvolver os primeiros sistemas tedricos interessados
nao apenas em reconhecer a importancia dessa atividade, mas, fundamentalmente, em explicd-/a do ponto
de vista psiquico (Elkonin, 2019). Desse processo, desenvolveram-se duas grandes tendéncias cientificas:
por um lado, as teorias naturalistas que compreendiam o jogo infantil como extensdo da brincadeira
animal; e, por outro, as teorias da chamada “psicologia profunda” que apreendiam a brincadeira como
uma atividade motivada pela necessidade da crianca em “escapar” da realidade adulta. Ainda que
guardassem diferencas e particularidades, ambas as correntes tedricas compartilhavam o mesmo nicleo:
preservavam em seu interior tracos de uma abordagem naturalista e espontaneista da brincadeira
(Ramalho, Pasqualini e Sousa, 2025).

Diante da necessidade de superar tais concepgdes tedricas, incorporando seus avangos e
superando seus limites, desenvolveu-se, entre as décadas de 1930 e 1980, uma nova abordagem sobre o
jogo. Valendo-se do método marxista, a psicologia histérico-cultural enxergou no estudo da brincadeira
um caminho para compreender com maior profundidade o desenvolvimento das fung¢des psicologicas
superiores - especialmente a imaginagdo e a linguagem - bem como para investigar a voluntariedade da
conduta. O interesse pelo jogo esteve também associado a necessidades mais amplas, como a de definir
e explicar as particularidades do desenvolvimento psicolégico infantil por idades, o que implicava
reconhecer, necessariamente, o conteddo especifico dessa atividade e sua relagdio com a totalidade do
desenvolvimento humano (Elkonin, 1987).

Amparando-se nos estudos de Vigotski (2021) publicados na conferéncia “A brincadeira e o
seu papel no desenvolvimento psiquico da crianca”, Daniil B. Elkonin foi o pesquisador que se debrugou
de modo sistematico sobre o estudo do jogo protagonizado, entendendo-o como atividade-guia do periodo

pré-escolar. Com base em um conjunto de mais de 50 anos de pesquisas de carater teérico, antropologico
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e experimental, publicou, em 1978, sua obra maxima, intitulada Psicologia do jogo (2019). Orientada pelos
principios metodolégicos do materialismo historico-dialético e pela tarefa de construir uma #eoria geral da
brincadeira, reveladora de suas caracteristicas conmcretas, esta obra adotou o objetivo de investigar a
natureza, o conteudo e o desenvolvimento do jogo, de modo a revelar sua importancia para a crianca em
idade pré-escolar e para seu desenvolvimento enquanto futura personalidade (Elkonin, 2019).

A fim de cumprir tais objetivos, indo além da mera descri¢io da aparéncia da brincadeira,
Elkonin (2019) defendeu a necessidade de assimilar sua qualidade especifica, compreendendo como a
forma lidica, caracterizada pela situacio imaginaria criada na brincadeira, desenvolve-se em relagdo com
o conteudo social da propria atividade. Dessa forma, foi a partir de investigagdes voltadas a analisar o
desenvolvimento histérico e ontolégico do jogo, que o autor identificou as relages sociais como conteudo
da brincadeira infantil e assumiu o pape/ /idico como unidade minima de analise desta atividade.

Segundo Elkonin (2019, p. 19), a brincadeira pode ser definida como “uma atividade em que
se reconstroem, sem fins utilitarios diretos, as rela¢Ges sociais”. Isso significa que, ao interpretar papéis,
as criancgas reconstituem a vida social da qual participam, colocando em evidéncia as normas, sentidos e
motivos subjacentes as atividades e as relagbes entre as pessoas. Quando brincam, agem nio de forma
inteiramente livre, mas de modo regulado, submetendo sua conduta a regras que implicitamente orientam
o papel social. Nessa dire¢io, Vigotski (2021, p. 219) afirma:

[...] sempre que hd uma situacdo imaginaria na brincadeira, ha regra. Nao sio regras
formuladas previamente e que mudam ao longo da brincadeira, mas que decorrem da
situagdo imaginaria. Por isso, ¢ simplesmente impossivel supor que a crianga possa se
comportar numa situagdo imaginaria sem regras, assim COmo se comporta numa
situagdo real. Se a crianga faz o papel da mie, entdo ela tem diante de si regras de
comportamento da mie. O papel que a crianga interpreta e a sua relagdo com o objeto,
caso este tenha seu significado modificado, sempre decorrem das regras, ou seja, a
situagdo imaginaria sempre contém regras. Na brincadeira, a crianca ¢ livre. Mas essa
liberdade ¢ ilusoria.

A existéncia de uma relagio intrinseca entre a criagdo de uma situacido imagindria ¢ as regras
sociais possibilita afirmar a proximidade interna entre a brincadeira e a vida concreta da crianca. Assim,
a0 brincar os pequenos nao escapam da realidade, como defendiam as tendéncias tedricas dominantes
do século XX, mas nela mergulham, aprofundando a relagio consciente com o mundo adulto. A
“profundidade” desse mergulho, entretanto, varia de acordo com o desenvolvimento da brincadeira
infantil.

Nesse sentido, Elkonin (2019) afirma que a atividade ludica pode refletir aspectos muito diversos
da vida social e, nesse contexto, estabelece uma importante diferenciacdo entre #ema e conterido. Para o
autor, os temas das brincadeiras referem-se ao “campo da realidade reconstituido pelas criangas”
(Elkonin, 2019, p.35), isto &, trata-se da atividade humana que servira de referéncia para a brincadeira
infantil. Sendo assim, eles refletem as condi¢des de vida da crian¢a e variam de acordo com aquilo que
elas conhecem, sendo comuns os temas de casinha, hospital, restaurante, escolinha, etc.

O conteudo, por sua vez, trata-se do “aspecto caracterfstico central, reconstituido pela crianca

a partir da atividade dos adultos e das relacdes que estabelecem em sua vida social e de trabalho”
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apreendem e interiorizam das relagdes entre os adultos (Magalhdes e Mesquita, 2014). Assim, podem
revelar sua relacio mais ou menos profunda com a realidade: ao brincar, a crianca pode expressar apenas
0 aspecto externo da atividade, destacando a dimensao da relacdo humana com os instrumentos; ou, ainda,
em sua forma mais evoluida, pode expressar o sentido social do trabalho humano (Elkonin, 2019).

Nesse contexto, observa-se que as brincadeiras das criancas podem ser iguais pelo seu tema,
mas profundamente diferentes pelo seu conteddo. Como afirma Elkonin (1987),

Os jogos podem ser iguais pelo tema, mas completamente diferentes por seu
contetido interno. No papel de aviador se pode colocar em primeiro plano o que
caracteriza as trelacbes com o mecdnico ou com o copiloto como relagcdes de
subordinacdo; mas também pode ser destacada sua atitude cuidadosa com o painel de
VOO, sua preocupagao com os passageiros, suas relagdes camaradas com os outros
membros da tripulacio (Elkonin, 1987, p. 101, traducao nossa, grifo nosso).

Apesar de a brincadeira ter como conteudo a reconstituiciao das relagdes sociais, cabe ressaltar
que tal reconstitui¢do se realiza de forma /Jidica. Em uma brincadeira de médico, por exemplo, embora
possam agir como se realizassem todas as a¢des envolvidas em uma cirurgia ou em uma consulta, suas
acOes nao apresentam qualquer finalidade utilitaria: no jogo, a agdo “se desprende” de seu carater técnico-
operacional e representa apenas o esquena geral da atividade. Por esse motivo, Elkonin (2019) afirma
existir entre a forma da brincadeira e seu conteudo, uma relagido contraditéria, j4 que quanto mais
abreviadas e sintetizadas sdo as a¢des ludicas, maior ¢ a profundidade com que se explicita o sentido das
relacGes sociais.

O papel representado pela crianga aparece, assim, como o elemento que organiza e sintetiza o
conteido e a forma da atividade lddica infantil. Além de expressar o conteddo fundamental da
brincadeira, o papel subordina e determina também todos os aspectos estruturais do brincar, tais como
as a¢oes ludicas, o emprego ladico dos objetos e as relagdes auténticas entre as criangas (Elkonin, 2019).
Segundo Elkonin (2019), o reconhecimento do papel como unidade de analise alterou todo o modo de
investigar a brincadeira, j4 que permitiu estudar o jogo nio apenas em sua forma, mas em seu
desenvolvimento interno.

Nesse sentido, pode-se dizer que a contribuicdo da obra Psicologia do jogo nio se limitou a
identificacdo do conteudo do jogo: para além de identifica-lo, Elkonin (2019) foi capaz de elucidar o
processo de  desenvolvimento deste conteddo que, em dltima analise, corresponde ao préprio
desenvolvimento da brincadeira ao longo da infancia. Ao defender e demonstrar tedrica e
experimentalmente a sua natureza social, o pesquisador propos a ideia de que a brincadeira nao se trata
de uma atividade natural e espontanea da infincia, mas que nasce e se desenvolve em func¢io do lugar
social ocupado pela crian¢a, bem como da relagio educativa que se estabelece entre a crianca e o adulto.

Ainda que seus estudos tenham se concentrado na investigacao das caracteristicas psicologicas
da brincadeira, Elkonin (1960) formulou argumenta¢des relevantes no campo da educagao, conferindo

centralidade, mais uma vez, a dimensio do conteudo dos papéis ludicos. No artigo “Desarrollo psiquico
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apontou a necessidade de que o professor se atentasse nao apenas ao desenvolvimento da estrutura da
atividade ludica das criancas, mas que também tivesse como alvo de sua intervencdo o conteddo da
atividade infantil, dada sua importancia para a formac¢ao da personalidade (Elkonin, 1960). Segundo
Elkonin (1960), na relacio pedagdgica com os pequenos, cabe ao professor atuar diretamente no
conteudo do jogo, ampliando as esferas da realidade que as criangas conhecem, distraindo-as daquilo
que pode ter uma influéncia negativa para o seu desenvolvimento e contribuindo para a producio de
uma atitude comunista diante do mundo.

Nesse contexto, observa-se que a apreensdo do conteddo do jogo reveste-se nio sé de
importincia metodologica, mas também ético-politica, colocando-se como principio tanto para a
investigacio cientifica da brincadeira, quanto para a pratica educativa na Educagido Infantil. Ao pautar a
necessidade de investigar a forma da brincadeira na relagio com o contetdo que o subjaz, Elkonin (2019)
foi capaz de explicar o jogo em seu aspecto concreto e objetal, desvencilhando-se de resquicios
naturalistas e idealistas que permaneciam presentes nas concepgdes de brincadeira presentes na época,
mas também de oferecer um caminho para o trabalho educativo em relagio ao jogo. A investigacdo do
conteudo e o seu reconhecimento aparecem, assim, como fio que conduz e fundamenta a concepgio
histérico-cultural da brincadeira na infancia.

Ainda que os estudos classicos da psicologia histérico-cultural, como ¢ o caso da obra Psicologia
do jogo, continuem servindo de orientacdo para as analises contemporineas que tomam a brincadeira
protagonizada como objeto, no interior da sociedade de classes, a construciio de uma teoria é sempre
um processo em disputa (Saviani, 1982). Nesse sentido, em tempos nos quais concepgdes espontaneistas
tem ganhado forca no interior do debate da educaciao e da psicologia infantil (Arce, 2012), cabe
avaliarmos como as pesquisas de nosso campo teérico — a psicologia historico-cultural — tém se
posicionado ante o problema do contetdo social da brincadeira protagonizada e suas implicacOes para a
praxis educativa. Assim, o presente artigo assume como objetivo zuwvestigar o tratamento dado a problematica
do conterido social da brincadeira protagonizada nas pesquisas atuais que tomem essa atividade como objeto de andlise,

tendo em vista analisar as implicagies tedrico-prdticas e ético-politicas das posigies encontradas.

Caminho metodolégico

A pesquisa realizada foi de natureza bibliografica, tendo como referencial teérico a psicologia
histérico-cultural, sustentada pela matriz filoséfica do materialismo histérico-dialético’. Com base nas
proposi¢oes de Lima e Mioto (2007), o percurso do estudo consistiu em quatro momentos, sendo eles:
(i) reconhecimento e selecdo do material bibliografico, a partir da leitura de seus resumos, (i) leitura
sistematica do material pré-selecionado, utilizando fichas de andlise constando: identifica¢io; natureza
do estudo e achados centrais; (iii) andlise explicativa do tratamento dado a unidade conteido-forma da
brincadeira; e (iv) sintese integradora dos resultados, buscando trazer as implica¢Ges tedrico-praticas que

as descobertas acarretaram.
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o perfodo de 2011 a 2021 - correspondente aos dez anos anteriores a realizagdo da pesquisa. Com o
objetivo de identificar manuscritos que tivessem como objeto central a brincadeira de papéis sociais e
que estivessem ancorados no referencial teérico adotado (psicologia historico-cultural), foram utilizadas
duas combinag¢bes de descritores: “brincadeira de papéis” (e seus sindnimos: brincadeira protagonizada,
jogo protagonizado e jogo de papéis) e “psicologia histérico-cultural”; e “brincadeira de papéis” (e seus
sinbnimos) e “pedagogia histérico-critica”.

Inicialmente, foi realizada a leitura dos titulos e resumos dos artigos identificados. A partir
desses critérios preliminares, foram encontrados 28 artigos. Considerando a amplitude da produg¢io
identificada e o tempo destinado a realizagdo da pesquisa, tornou-se necessario estabelecer critérios
adicionais de inclusio e exclusdo, com vistas a delimitar o corpus de analise, a saber:

1. Inclusdo de artigos publicados em periédicos gualis A, de modo a delimitar publicagdes
com maior impacto potencial nos meios cientificos, resultando na exclusao de quatro
artigos.

2. Inclusio de artigos que utilizam como referéncia a obra de D. B. Elkonin, resultando
na exclusio de um artigo.

3. Exclusio de artigos que focalizavam condi¢es especificas do desenvolvimento infantil,
por exemplo, debrucados sobre o estudo do desenvolvimento da brincadeira em
criangas com deficiéncia auditiva e visual ou no espectro autista, resultando na exclusao
de seis artigos

Com base nessa sele¢do, foi eleito, ao final, um total de 17 artigos que serdo caracterizados a

seguir.

Caracterizagcio do material bibliogrifico

No que se refere aos anos de publica¢do, observou-se maior concentracio no ano de 2014, com
quatro artigos publicados, e no ano de 2015, com trés publica¢des. Nos demais anos do recorte temporal
considerado, o nimero de artigos variou entre uma e duas publica¢des por ano. Quanto aos periddicos
de veicula¢io, os artigos analisados encontram-se distribuidos em 15 revistas distintas, destacando-se a
Revista Nuances com trés artigos publicados. Por fim, no que concerne a natureza das pesquisas,
identificam-se 11 artigos de carater tedrico-bibliografico, enquanto os seis restantes se configuram como

pesquisas empiricas, conforme sintetizado no Quadro 1.

Quadro 1 - Caracterizagdo dos artigos analisados

Titulo Autores Revista Ano | Natureza do estudo

Germinal: marxismo e educagao em debate, Salvador, v.18, n.1, p. 331-352, abril 2026. ISSN: 2175-5604 336




Germinal marxismo ¢ educacao em dedate

Dossié

Educacio Infantil: analise da manifestagao

Educacio e

social do preconceito na atividade Piccolo . 2011 Estudo empirico
. . Sociedade
principal de jogos
Brmcg deira ¢ Educ.a(;aOF cg%mderagoes a Barros; Pinheiro |Revista de Psicologia| 2012 ESt.u d'o tef)rlco i
partir da perspectiva histérico-cultural bibliografico
Brincadeira na Educacio Infantil: . .
o N . Lima; Akuri; . . .
possibilidades de humanizacio e direito . Revista Zero a seis | 2012 Estudo empirico
. Valiengo
fundamental da crianca
O trabalho pedagdgico presente na
brincadeira de papéis sociais € a sua L
. . . . Estudo tedtico -
importancia para o desenvolvimento da Steinle Nuances 2013 S
L bibliografico
imaginacio criadora no contexto da
educacio infantil
Forma e conteudo do ensino na educacio . Germinal: Marxismo L
. . . . Pasqualini; - Estudo tedrico -
infantil: o papel do jogo protagonizado e e Educagio em 2013 P
o . . . Abrantes bibliografico
as contribuicdes da literatura infantil Debate
Revista
. | Quadrimestral da L
A teoria de Elkonin e a educacio Infantil Marcolino; Barros; Associacio Brasileira | 2014 Est.u d.o te?rlco )
Mello . . bibliografico
de Psicologia Escolar
e Educacional
O jogo de papéis ou jogo protagonizado | Duarte; Derisso; Revista on line de L
e : . iy . Estudo tedrico -
na organizac¢io do ensino na Educacio Melo Duarte; Politica e Gestao 2014 S
. . bibliografico
Infantil Duarte Educacional,
O jogo de papéis como atividade
pedagdgica na Educagio In.fantl}: Magalha.tes; Nuances 2014 Est.ud.o tedrico -
apontamentos para a emancipagao Mesquita bibliografico
humana
O papel da brincadeira de faz de conta no
processo de humanizacio de criancas Teixeira Perspectiva 2014 Estudo empirico
ribeirinhas da amazonia
O jogo como atividade principal para a
al.arendl.zagem eo dese.nvolwmer.lto Carcanholo Revista Memore 2015 Estiudio tedtico -
infantil pela perspectiva da teotia bibliografico
historico-cultural
A/ intervengao pedagoglc.a no jogo fﬂe o Colloquium N
papéis no contexto educacional da crianga | Sena; Guimaries 2015 Estudo empirico
Humanarum

pré-escolar
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Temas das brincadeiras de papéis na
educacio Infantil

Psicologia ciéncia e

Marcolino; Mello Profissio

2015 Estudo empirico

Desenvolvimento humano e jogo de

. . . . . . Estudo tedrico -
papéis sociais: uma leitura a luz da teoria Nunes; Filho Nuances 2016

historico-cultural bibliografico

Teoria da brincadeira na psicologia Smirnova; Teoria e Pratica da 2019 Estudo tedtico -
histérico-cultural Riabkova Educagio bibliografico

A brincadeira de faz de conta de papeis . Rev. HISTEDBR Estudo tebtico -
sociais na produgdo académica brasileira Lima; Costa Online 2020 biblioerfico

(2010-2016) &t

Os jogos de papeis no desenvolvimento Colussi; Szynanski Revista Brasl}elra de 2020 Est.ud.o tedrico -

psiquico de criangas com 5-6 anos Educagio bibliografico

Os objetos sem significacio ludica Psicologia Escolar e

Marcolino; Mello 2021 Estudo empirico

especifica na brincadeira Educacional

Fonte: Elaboragao pripria

Andlise dos resultados

Tendo em vista o objetivo de investigar o tratamento conferido a problematica do conteddo
social da brincadeira nas pesquisas contemporineas, os artigos foram analisados com o propésito de
identificar fendéncias na area, evidenciando avancos e limites na compreensdo da brincadeira e na
proposi¢do de formas de intervencio educativa voltadas ao seu desenvolvimento. Nesse sentido, o
movimento de analise buscou articular momentos de descricao do tratamento atribuido ao conteido da
brincadeira, do ponto de vista psicolégico e pedagdgico, e momentos de investigacdo das implicaces
tedrico-praticas decorrentes das diferentes abordagens adotadas.

Vale ressaltar que, a0 longo da exposicao dos resultados, a analise do conteido da brincadeira
sera realizada em duas perspectivas: em alguns momentos, o olhar serd mais gera/, no sentido de investigar
se as relagbes socials sdo tratadas como conteudo especifico da atividade lddica infantil. Em outros, o
olhar para o objeto serd mais especifico, observando a qualidade e a complexidade das relages sociais
reconstituidas.

Além disso, dois grandes conjuntos de textos foram identificados no corpus: um voltado a

sistematizar e sintetizar a concep¢io historico-cultural de brincadeira como atividade da crianga no
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ambito de pesquisas teérico-bibliograficas, e outro centralmente vinculado ao problema da educagio,

Dossié

com proposito explicito de oferecer contribui¢Ses para a pratica pedagogica na Educacao Infantil com
base em pesquisas tedricas e empiricas. O primeiro conjunto de textos nos permite problematizar o lugar
do conteudo das relagdes sociais na conceitua¢ao da brincadeira, enquanto o segundo se dedica a analisar
o papel do conteudo social dos papéis Iudicos na promogio e no desenvolvimento da brincadeira, isto

¢, no ambito da pratica pedagdgica.

1. O conteudo social como fundamento do conceito de brincadeira

No interior do corpus analisado, identificou-se um conjunto de sete textos caracterizados como
estudos tedrico-bibliograficos que se propdem a sistematizar e sintetizar a concepgao historico-cultural
de brincadeira. Partindo das investigagbes da psicologia histérico-cultural — especialmente da obra
Prsicologia do jogo (2019) e da conferéncia de 1930 de Vigotski (2021) — estes trabalhos permitem analisar
se, no processo de definicio da brincadeira, hd a explicitacdo (ou ndo) das relaces sociais enquanto
conteudo da atividade lidica infantil.

De modo geral, todos os artigos deste grupo - Barros e Pinheiro (2012); Steinle (2013);
Marcolino, Barros e Mello (2014); Teixeira® (2014); Nunes e Filho (2016), Smirnova e Riabkova’ (2019)
e Lima e Costa (2020) - qualificam a brincadeira a partir da defini¢io de Elkonin (2019), isto ¢, como a
reconstituicdo ludica de relagdes sociais. Todavia, em Steinle (2013) e Smirnova e Riabkova (2019),
encontra-se uma particularidade: os autores, embora considerem as relagdes sociais como conteudo do
jogo, abrem um debate quanto ao lugar da situagdo imagindria na defini¢do da brincadeira.

Comecemos por analisar o aspecto em comum dos artigos: eles, em seu conjunto, oferecem
contribui¢Ses relevantes para os estudos da psicologia da crianca pré-escolar, pois colocam em evidéncia
um panorama geral das produgbes cientificas do campo. Em Marcolino, Barros e Mello (2014), por
exemplo, as autoras buscam extrair as teses centrais da obra Psicologia do jogo (20719) com o objetivo de
oferecer argumentos que favorecam a apreensio da psicologia histérico-cultural como concepgio tedrica
e pratica. No mesmo sentido, em Barros e Pinheiro (2012) e Nunes e Filho (2012), os autores buscam
estabelecer formulagdes gerais a respeito do desenvolvimento da brincadeira, evidenciando os
fundamentos da abordagem marxista em relagdo a psicologia infantil.

Observa-se ainda que, na base do sistema conceitual que sustenta os artigos, em geral, encontra-
se o destague ao conteiido social da brincadeira. Na maioria deles, como em Barros e Pinheiro (2012); Marcolino,
Barros e Mello (2014); Teixeira (2014); Nunes e Filho (2016), e Lima e Costa (2020), ao conceituar o
jogo, retornam a concepgao classica de Elkonin (2019) na qual brincar é reconstituir ludicamente as
relacdes entre as pessoas. Lima e Costa (2020, p. 239), por exemplo, afirmam: “a base representativa da
unidade estruturante e fundamental do jogo de papéis sociais, sdo, necessariamente, as relacGes entre os
préprios homens”. Na mesma dire¢ao, Nunes e Filho (2016, p. 239), citando diretamente Elkonin (1998,
p- 19), salientam: “[o jogo €] uma atividade em que se reconstroem, sem fins utilitarios diretos, as relagdes

sociais”.
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Embora esse grupo de trabalhos, em sua totalidade, destaque a dimensdo do contetido social
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como fundamento da brincadeira, observa-se que tal dimensdo nio se converte no interior das analises
em objeto de estudo. Isso significa que, nas reflexdes tedricas empreendidas pelos autotes, ndo se busca
analisar diretamente o conteido da brincadeira: este aparece, mais propriamente, como pano de fundo
geral das discussoes.

Mesmo em pesquisas nas quais a dimensao do conteudo do jogo dialoga de forma mais proxima
com os objetivos do estudo — como em Teixeira (2014), cujo proposito ¢ analisar e discutir o papel da
brincadeira de papéis sociais para o desenvolvimento infantil a partir da observa¢io de brincadeiras de
criancas ribeirinhas —, o conteddo concreto nio se constitui efetivamente como objeto central de andlise.
Ainda que a autora apresente ponderagoes acerca do conteudo da brincadeira, revelando sua relagdo com
as condicoes materiais de vida das criancas, tais considera¢Ges limitam-se a reiterar as teses formuladas
por Elkonin (2019), segundo as quais, o conteudo concreto do jogo reside nas relagdes estabelecidas
entre as pessoas.

Nio focalizar o conteddo como objeto de reflexio nio configura, necessariamente, um
problema ou equivoco nos artigos analisados, visto que a elei¢do de objetivos e a énfase conferida a
determinados aspectos do objeto de investigacdo decorrem de fatores diversos, tais como os interesses
proprios dos autores ou sua inser¢io em projetos de pesquisa mais amplos. Contudo, em alguns
trabalhos, ainda que se reconhe¢a o conteudo social da brincadeira, este tende a ocupar um lugar
secundario na definico desta atividade, a qual passa a ser caracterizada prioritariamente pela construcao
de uma situagio imagindria. Os trabalhos de Steinle (2013) e Smirnova e Riabkova (2019), que ja foram
mencionados como aqueles que apresentam particularidade em relagdo ao conjunto, sdo representativos
dessa tendéncia.

Em Steinle (2013), a autora busca articular o desenvolvimento da brincadeira a formagio da
imaginac¢do enquanto func¢io psiquica superior e, nesse processo, defende o jogo como “uma das bases
para o desenvolvimento da imaginacio infantil” (Steinle, 2013, p. 120), assumindo a importincia dessa
atividade no interior da escola. Ainda que essas reflexGes sobre o desenvolvimento da imaginagio
encontrem respaldo nos estudos de Vigotski (2018) e Elkonin (2019), nio ha discussoes a respeito do gue
a crianca imagina quando brinca, isto é, sobre qual o conteddo especifico que engendra e subjaz a
imaginacio quando inserida na brincadeira de papéis.

De modo semelhante, o estudo de Smirnova e Riabkova (2019), ao sintetizar os fundamentos
postulados por Elkonin (2019) e por Vigotski (2021) acerca das qualidades especificas do jogo
protagonizado, afirma que, embora na brincadeira possa existir papéis sociais, o elemento que a
caracteriza € a existéncia da situacio imaginaria. Dizem as autoras: “a criacio da situacio imaginaria com
apoio na situagio real é o aspecto principal e especifico de todas as versdes da brincadeira com enredo,
que determina sua diferenca em relagdao a qualquer outra atividade” (Smirnova e Riabkova, 2019, p.53).

Mais adiante, concluem:
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A situacdo imagindria € a caracteristica universal, comum a todas as brincadeiras com
enredo do pré-escolar. O papel é um caso particular da situacdo imaginaria (o Eu
imaginario); as brincadeiras que envolvem papéis ndo esgotam todo o espectro das
brincadeiras infantis, mas ¢ a sua forma superior e mais desenvolvida (Smirnova e
Riabkova, 2019, p.94).

Dossié

O destaque conferido a situagdo imaginaria, como apontado na introducdo deste artigo, esta
diretamente presente nas formulagdes de Vigotski (2021), quando o autor afirma: “[a criagio de uma
situacio imagindria] é o critério que deve ser adotado para distinguir a atividade do brincar no intetior
do grupo geral de outras formas de atividade infantil” (Vigotski, 2021, p. 215). Para ele, a situacio
imagindria é caracterizada pela presenca de regras ocultas que orientam e delimitam as possibilidades de
acoes das criangas. Diz o autor: “as a¢des da brincadeira que combinam com a situa¢do sdo somente
aquelas que combinam com as regras” (Vigotski, 2021, p. 218). Ideia semelhante também se apresenta
em Elkonin (2019, p. 275), ao assinalar que “o jogo s6 ¢ possivel se houver fic¢ao”. Todavia, este autor
avangca nessa elaboragio ao explicitar, de forma mais sintética, que tais regras dizem respeito a regras de
conduta dos papéis sociais assumidos pelas criangas no curso da atividade ladica.

Nesse sentido, Elkonin (2019) pondera sobre a necessidade de considerar o papel, ndio como
um elemento qualquer do jogo, mas como sua wuidade minima de andlise. Isto é, como o elemento que
estrutura a totalidade da brincadeira, dando expressdo ao seu conteddo especifico e a sua forma
particular. Segundo o autor, mesmo em brincadeiras pouco complexas, nas quais o fundamental, do
ponto de vista da crianca, ¢ a agdo Iudica com os objetos, o papel ja existe embrionariamente. Diz Elkonin
(2019, p. 251):

Parece-nos de substancial importincia trés aspectos da pesquisa de Slavina: primeiro,
a demonstracio experimental de que o papel assumido pela crianga refaz radicalmente
as suas acOes e a significagdo dos objetos com que opera; segundo, que o papel é
introduzido nas agdes da crianca como que de fora, mediante os brinquedos
temadticos, que sugerem o sentido humano das a¢des realizadas com eles; terceiro, que
o centro significante do jogo € o papel e, para desempenha-lo, servem a situacio e as
acoes ludicas.

Vé-se, assim, que duas posi¢Oes a respeito da brincadeira pré-escolar parecem delinear-se no
interior do campo histérico-cultural: uma que destaca a situagao imaginaria como tra¢o universal da
atividade ludica infantil, delimitando a protagonizagdo de papéis como caso particular, e outra que
assume o papel como unidade minima de analise da brincadeira, identificando sua presenca em forma
embrionaria ja nas formas mais elementares do brincar. Consideramos que a primeira posi¢do pode
encontrar respaldo nas formulacoes pioneiras de Vigotski (2021), enquanto a segunda apoia-se
diretamente na obra de Elkonin (2019), que embora tome as teses vigotskianas como ponto de partida
para a estruturacdao de um programa de pesquisa, apresenta-se propriamente como uma teoria geral do
jogo.

No prefacio da obra Psicologia do jogo (2079), evidencia-se a ideia de continuidade entre as
pesquisas. Ao dialogar diretamente com Vigotski, Leontiev, Zapordzhets e outros pesquisadores,

Elkonin (2019) demonstra que um amplo conjunto de investigagdes contribuiu para avangar nos nexos
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entre as relages sociais e a sitnagao ficticia. Como afirma o autor: “foi um trabalho coletivo, que tinha como
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norte os principios teéricos tragados por Vigotski e para o qual cada um de nés deu sua contribuicdo”
(Elkonin, 2019, p. 8).

Nesse sentido, cabe refletir se trata-se de uma diferenca de énfase dentro do entendimento
comum sobre a brincadeira e seu papel no desenvolvimento da crianga, ou se trata de posi¢Oes
inconciliaveis. Em ambos os casos, faz-se fundamental, também, pensar nas implicacdes pedagdgicas
das diferentes posi¢cdes. Perguntamo-nos se ao privilegiar a situacdo imaginaria como caracteristica
central da brincadeira, em detrimento do papel social representado pelas criangas, corremos o de
secundarizar o proprio conteddo especifico da atividade lddica infantil, descaracterizando suas
particularidades. Afinal, como afirma Leontiev (2021)8, o que diferencia uma atividade da outra é o seu
carater objetal, a elucidaciio do objeto da atividade é condigdo primeva para defini-la do ponto de vista

concreto.

2. O contetido social da brincadeira infantil como problema da educacio
Um segundo agrupamento de artigos ¢ composto por dez trabalhos que se vinculam
explicitamente ao problema da educagio, assumindo como objetivo central oferecer contribui¢des para
a pratica pedagdgica na Educagio Infantil. Sdo eles: Piccolo (2011); Pasqualini e Abrantes (2013);
Magalhies e Mesquita (2014); Carcanholo (2015); Marcolino e Mello (2015); Sena e Guimaraes (2015);
Duarte etal (2017); Lima, Akuri e Valiengo (2018); Szymanski e Colussi (2020); Marcolino e Mello (2021).
Para fins de analise, esses trabalhos foram organizados em dois subgrupos de acordo com o tratamento

dado ao conteddo da atividade ludica.

2.1 As relagédes sociais como conteudo da brincadeira, mas secundarizadas como contetido
da prdtica educativa
Iniciamos a analise pelo primeiro subgrupo. Estes trabalhos caracterizam-se como textos que
partem da teoria geral do jogo para analisar cenas de brincadeira observadas no cotidiano escolar e, a
partir delas, inferir orientacOes para intervencdo educativa. Sdo eles: Carcanholo (2015); Lima, Akuri e
Valiengo (2018); Szymanski e Colussi (2020); e Marcolino e Mello (2021). Nesta seleciao, observamos
que as relagdes sociais sdo entendidas e destacadas como conteddo do jogo infantil, mas ndo
necessatiamente como conteido ou objeto da a¢io pedagdgica.
Carcanholo (2015) busca discutir a importancia da brincadeira protagonizada para aprendizagem
e desenvolvimento no petriodo pré-escolar. Na mesma dire¢do, em Szymanski e Colussi (2020), o
principal objetivo ¢ refletir sobre a relacdo entre os jogos de papéis e o desenvolvimento psiquico de
criancas entre 5 e 6 anos, reconhecendo o potencial educativo da brincadeira. Em Lima, Akuri e Valiengo
(2018), por sua vez, a ideia central é discutir como as concepgdes tedricas sobre o brincar contribuem

efetivamente para a promogao de situagdes de brincadeira no contexto da Educa¢io Infantil. Por fim,
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em Marcolino e Melo (2021), as autoras buscam verificar se a a¢do pedagdgica de introduzir objetos sem
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significacio ladica especifica na brincadeira potencializa o desenvolvimento psicolégico da crianga.

Ainda que esses trabalhos guardem diferencas e particularidades, em seu conjunto, oferecem
importantes contribui¢oes ao estudo do jogo de papéis, principalmente por dois motivos: primeiro,
porque colaboram em estabelecer um panorama da situagdo da brincadeira no contexto da educagio
brasileira, demonstrando que embora haja o reconhecimento da importincia do brincar enquanto
atividade-guia do desenvolvimento, a estrutura fisica e pedagdgica das escolas no Brasil ainda pouco
privilegiam essa atividade. Segundo, porque trazem para o centro da discussdo a dimensdo educativa,
formulando reflexdes que subsidiam a pratica docente e caminham no sentido da construcio de uma
tradicio pedagdgica da brincadeira - sendo justamente neste ponto que o tratamento dado ao contetdo se
destaca.

Embora em todos os quatro artigos se evidencie, a partir dos pressupostos da obra Psicologia do
Jogo (2019), que o contetdo da brincadeira ¢ as relagGes sociais, quando se dedicam a reflexido sobre a
pratica educativa na Educacio Infantil, observa-se que o peso pedagbgico recai ndo sobre o conteuido
especifico da brincadeira, mas predominantemente sobre @ relagdo das criangas com os objetos. Salvo o estudo
de Lima, Akuri e Valiengo (2018), que pontua a importincia do papel do professor na ampliagao das
referéncias infantis acerca da atividade humana e das relagdes sociais, a analise desse subconjunto de
trabalhos evidencia a predominancia da concep¢io segundo a qual cabe ao professor, sobretudo, garantir
tempo, espago e objetos para a realizacdo da brincadeira.

Nos estudos de Carcanholo (2015) e de Szymanski e Colussi (2020), essa orientagdo torna-se
explicita. Carcanholo (2015, p. 88), por exemplo, afirma ser papel do professor interessado em promover
brincadeiras: (1) observar a realidade dos alunos, propondo jogos que sejam compativeis com seu
desenvolvimento emocional, social e cognitivo e (2) organizar o espago e selecionar os materiais
necessarios para as criancgas brincarem. Na mesma dire¢do, Szymanski e Colussi (2020, p. 18), ao
discutirem a importancia pedagdgica da brincadeira, afirmam ser papel do adulto na relagdo com a crianga
em contexto escolar “abrir o espago e 0 tempo necessario para que os jogos de papéis surjam”.

Ainda que tais orientacOes sejam pertinentes, visto que a disponibilizacdo de tempo e espago
para o jogo é condicdo para que o brincar aconteca no interior da escola, a auséncia de consideracSes
sobre como o professor pode intervir nessas condi¢des dificulta a compreensio do papel do adulto na
producio e na complexificagio da atividade ludica. Cabe destacar que a suposicao de que a simples oferta
de condi¢oes seria suficiente para que essa atividade emergisse ja foi problematizada por Elkonin (2019),
quando este afirma que a brincadeira nio se desenvolve espontaneamente, mas que requer a diregio dos
adultos. Afirma o autor:

A dedugao mais importante que se pode inferir do experimento de formacao descrito
¢ a prova de que todas as transicbes anteriormente enumeradas requerem dire¢ao dos
adultos e cada uma delas requer modos especiais de diregdo. A ideia da
espontaneidade do desenvolvimento do jogo protagonizado pelas criancas ¢ devida
que os adultos nio se apercebem da direcdo que exercem realmente e de maneira
espontanea. (Elkonin, 2019, p. 259)

Germinal: marxismo e educagao em debate, Salvador, v.18, n.1, p. 331-352, abril 2026. ISSN: 2175-5604 343



Germinal marxismo ¢ educacao em dedate

Dossié

Tendo em vista a importancia da intervengio pedagdgica do adulto na brincadeira, o estudo de
Marcolino e Mello (2021), amparado em um experimento educacional, amplia as ideias de Carcanholo
(2015) e Szymanski e Colussi (2020), demonstrando como a escolha pedagogicamente otrientada dos
objetos oferecidos para as criangas pode colaborar para o desenvolvimento da brincadeira. Assim,
defendem que a introduc¢do de objetos sem significacio ludica especifica tende a expandir a situacao
imaginaria e qualificar a protagonizagio realizada pelas criancas em situagio de jogo coletivo. Dizem as
autoras:

Pela importancia do uso de objetos sem significacio ladica especifica na
aprendizagem e desenvolvimento da ctianga, é interessante inseri-los na brincadeira
que acontece na escola da infincia. Entretanto, os resultados da pesquisa de
Marcolino (2013) geram duvidas sobre a forma de apresentar esses objetos no
contexto pedagodgico. A pesquisadora constatou que, apenas oferecer esses objetos
juntamente com os brinquedos ndo implica necessariamente na utilizagio que
potencialize o trabalho com os significados (Marcolino; Mello, 2021, p. 3).

Observa-se que a pesquisa qualifica quais materiais devem ser disponibilizados e, assim, destaca
o papel ativo do professor na relagdio com as condi¢des ofertadas as criancas. Todavia, assim como nos
dois artigos anteriores, a possibilidade ou necessidade de o professor atuar direta e intencionalmente
sobre o desenvolvimento do conteudo da brincadeira, expresso nos papéis lidicos, ndo comparece as
analises.

Mesmo em situagBes nas quais o conteido dos papéis lidicos é o centro do debate, esta
dimensio tende a ocupar um lugar secundario do ponto de vista educativo, como se exemplifica no
estudo de Szymanski e Colussi (2020), quando analisam uma brincadeira em que o tema “drogas” aparece
como assunto das criangas participantes. Dizem elas:

A ultima andlise reveste-se de uma singularidade pelo conteudo do jogo — drogas —

utilizado pelos meninos Z. e G.B., que brincavam de escolinha e, em dado momento,

iniciaram um dialogo sobre “maconha”. Da transcri¢do do jogo, extrairam-se algumas
EEENNTY 2 <<

falas do menino Z.: “[maconha] é “dogas”, “[ndo faz| nada”, “maconha ¢é cigarro”,
“doga ¢ dinheiro”, “eles [os bandidos| ‘robam’(Szymanski e Colussi, 2020, p.15).

E analisam:

O menino ndo disse simplesmente palavras, empregou-as manifestando sua
consciéncia e o sentido pessoal e moral que ele lhes atribuia. Percebe-se que os
significados sociais atribuidos as palavras “maconha”, “droga” e “cigarro” foram
parcialmente apreendidos por Z., com o sentido de que as drogas nio fazem nada,
com elas apenas sio produzidos cigarros e elas sio fonte de dinheiro (Szymanski e
Colussi, 2020, p.16).

Diante desse contexto, ao compreenderem que o conteudo social da brincadeira nio ¢é
determinado apenas pelas vivéncias que ocorrem na escola, mas também pela sua vida fora dela, as
autoras defendem, por um lado, a necessidade de politicas publicas que acolham a crianca em periodo
integral nesta instituicdo, propiciando condi¢ées favoraveis a sua escuta, prote¢io e orientagdo; por

outro, a necessidade de que o professor, em sala de aula, propicie espacos de brincadeira para que as
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criangas possam “trazer para a escola, simbolicamente, por meio dos jogos de papéis, os problemas e
situacoes vivenciadas, [permitindo-lhes] novos modos de olhar essas questoes” (Szymanski e Colussi,
2020, p.19).

Nesse contexto, refletiremos acerca de dois aspectos dessa abordagem do problema. Do ponto
de vista pedagdgico, indagamos: considerar o conteudo e o tema do jogo elementos determinados
essencialmente pelas vivéncias pessoais das criancas ndo acaba por conduzir a uma minimizacdo das
possibilidades ou do alcance da intervengao educativa em transforma-lo? Em que medida a possibilidade
de promover “novos modos de olhat” para as questGes espontaneamente reconstituidas pelas criangas
na brincadeira poderia se efetivar sem a mediacio pedagdgica intencional? Ja do ponto de vista
psicologico, ponderamos: as abordagens realizadas pelos artigos ndo tenderiam a fortalecer
compreensodes superadas de brincadeira, nas quais circunscrevem e limitam a atividade Iudica infantil
como uma atividade na qual a crianga “elabora” emocional e cognitivamente sua experiéncia pessoal no
mundo?

Elkonin (2019) problematiza estes dois aspectos quando discute a abordagem da brincadeira
realizada pelas tendéncias da “psicologia profunda”. Segundo o autor, embora o jogo possa dar indicios
quanto as condi¢Oes objetivas das criangas, ele

[...] ndo serve para elucidar as qualidades pessoais ou as sensagdes inerentes a propria
crianca. Assim, por exemplo, se a crianga reconstitui em seu papel o pai agressivo ou
a mie solicita (ou, pelo contrario, a mie severa ou o pai condescendente), isso nao
significa, em absoluto que ela propria seja agressiva ou solicita, ou que a atitude
agressiva de um dos pais lhe suscite essa atitude (Elkonin, 2019, p.149)

Assim, por seu conteudo fundamental — isto ¢, as relagSes entre as pessoas — 0 jogo ¢ uma
atividade que se relaciona ndo necessariamente com a elaboragdo emocional das experiéncias diretamente
vividas pela crianga, mas notadamente com a necessidade infantil de participar do mundo adulto. Nesse
contexto, o autor conclui: “o jogo esta orientado para o futuro e nio para o passado” (Elkonin, 2019,
p-169).

E justamente nessa perspectiva que Elkonin (1960, p. 513) postula que “o conteddo dos jogos
de argumento tem significagio educativa importante”. Nosso entendimento, em convergéncia com o
autor, ¢ que mediacOes pedagdgicas qualificadas que incidam sobre os modelos de relagdo social
reconstituidos pelas criancas na brincadeira fazem-se fundamentais para complexificar a relagio da
crianga com o mundo social. No subconjunto dos textos supra analisados, no entanto, nao identificamos
indicativos concretos que orientem intervencdes pedagogicas que possam incidir sobre a dimensao do
conteudo social dos papéis ladicos.

O exame dos textos convida a refletir se a secundarizacio do conteudo social da brincadeira do
ponto de vista educativo ndo seria uma expressao de sua secundarizacio do ponto de vista psicoldgico.
Embora haja particularidades quanto a abordagem pedagdgica e psicologica do jogo, estas apresentam-
se como unidade na qual uma ¢, a0 mesmo tempo, premissa e expressao da outra. Esse achado nos

direciona, como pesquisadores do campo, a olhar sobre o contetido da consciéncia infantil em formacio
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crianga. Nos textos que serdo analisados a seguir, encontramos contribui¢Ses nessa dire¢ao.

2.2 As relagoes sociais como contetido do jogo e da pritica educativa

Ainda dentre os artigos que se voltam a pensar sobre a pratica pedagdgica na Educacio Infantil,
destacamos seis trabalhos que advogam que as relagdes sociais reconstituidas na brincadeira infantil
devem ser objeto e contetdo da acdo educativa. Entre os de carater teérico, destacam-se Pasqualini e
Abrantes (2013); Magalhies e Mesquita (2014) e Duatte et al (2017), que buscam formular orientacGes
gerais para a intervencido pedagdgica na brincadeira. J4 entre os estudos de carater empirico tem-se os de
autoria de Piccolo (2011); Marcolino e Mello (2015) e Sena e Guimardes (2015) que, por meio da
observacio e da intervengdo em situagGes concretas de brincadeira infantil, analisam aspectos especificos
da atuacio do adulto no jogo.

O conjunto desses trabalhos oferece contribuicdes relevantes ao enfrentar lacunas que emergem
dos estudos de Elkonin (2019) no que se refere a construgio de uma “pedagogia do jogo”. Ao partirem
da compreensio de que a forma mais desenvolvida da brincadeira consiste na reconstituicio de papéis,
esses estudos argumentam que a complexificacdo dessa atividade requer que a pratica educativa amplie
o conhecimento das criangas acerca das relagdes sociais. Desse modo, problematizam o conteudo da
brincadeira em termos pedagégicos, o que, em ultima instincia, contribui para aprofundar a
compreensio do papel da Educacio Infantil na formacao da atividade-guia da crianga pré-escolar.

Nos estudos de Magalhdes e Mesquita (2014), por exemplo, os autores consideram que o jogo
na sua forma escolar pode permitir que as criangas acessem aspectos da realidade e das relagoes sociais
que ndo sdo necessariamente acessiveis a elas quando brincam sozinhas. Dizem eles:

As criangas ndo podem elaborar por sua prépria conta os aspectos de dominacio,
opressdo, submissdo e revolta latente inerentes as relagdes sociais capitalistas. Nesta
direcdo, como desenvolveremos ao longo do artigo, o jogo de papéis torna-se um
momento fundamental no processo educativo para a iusercdo de contesidos que permitam
a crianca desenvolver valores e atitudes anticapitalistas (Magalhdes; Mesquita, 2014,
p. 268, grifo nosso).

A compreensio do papel do professor como responsivel por “inserir conteudos” na
brincadeira, ampliando e aprofundando a compreensdo da crianga sobre o mundo a partir de uma dada
posicao ético-politica, alinha-se as proposi¢des de Pasqualini e Abrantes (2013) que pontuam: “a escola
nao pode omitir-se quanto aos conteudos sociais que determinam o processo de personaliza¢io da
crianga” (Pasqualini; Abrantes, 2013, p. 20). Na proposta dos autores, a literatura é apresentada como
mediacido imprescindivel para possibilitar, de forma imaginativa, o acesso do grupo infantil a realidade
sob diferentes facetas. Sobre a relagio entre literatura e desenvolvimento do conteudo da brincadeira,
afirmam:

A partir desse recurso, torna-se possivel apresentar as criancas conteddos que se
contrapéem aos modelos hegemodnicos a que estdo expostas no cotidiano das relacdes
sociais alienadas e alienantes, principalmente na cristalizacio de papéis sociais
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pautados pelos ideais individualistas da competicdo, da obediéncia cega e das
classificacGes sociais estratificadas e preconceituosas (Pasqualini e Abrantes, 2013, p.
20).

Ideias semelhantes encontram-se sintetizadas no estudo de Duarte et al (2017). Como na
brincadeira ¢ comum observar as criancas reproduzindo papéis e atitudes proprias do cotidiano alienado,
os autores afirmam ser necessario a intervencdo intencional do professor nesta atividade. Pontuam eles:

Jogos de papéis desafiadores, que estimulem a criatividade, espitito colaborativo,
autoconfianga, respeito e solidariedade, entre tantos outros valores, sdo condi¢Ges de
potencializagao dos processos de conscientizagao e humanizagao da crianga, uma vez
que contribuem para a apropriacio da cultura material e simbolica construida pelo
homem (Duarte el al, 2017, p. 499).

A analise desses trabalhos permite observar que os posicionamentos assumidos acerca do papel
da escola no desenvolvimento e complexificacdo do contetdo dos papéis ludicos da brincadeira acarreta
implicagbes nio sé de cunho pedagdgico, mas também ético-politico. Nas citagdes apresentadas, o
contetdo do jogo nio é tomado de maneira abstrata, mas é compreendido como expressiao concreta das
relagGes sociais produzidas em uma sociedade dividida em classes, marcada por contradigdes nos seus
valores, normas de conduta e sentidos que orientam as atividades humanas. Assim, diante do cariter
alienado que tende a se manifestar hegemonicamente nas relagoes sociais, estes artigos atribuem a escola
a responsabilidade de intervir intencionalmente no conteddo da brincadeira, orientando a formacio de
acoes humanizadoras (Duarte et al, 2017); enfrentando papéis pautados no individualismo, na
competicio e no preconceito (Pasqualini; Abrantes, 2013) e desenvolvendo atitudes anticapitalistas
(Magalhaes; Mesquita, 2014).

Evidenciar a orientacio ético-politica da intervenc¢ao educativa no jogo converge com as ideias
de Elkonin (1960), como ja dito na introdugio deste trabalho, quando o autor afirma que o pedagogo
deve se atentar a introduzir conteudos que caracterizam a atitude comunista do homem frente ao mundo:

O conteudo dos jogos de argumento tem significa¢io educativa importante. Por isso,
ha que se observar com cuidado o que jogam as criangas. E preciso fazé-los conhecer
aquelas facetas da realidade cuja reproducio na brincadeira possa exercer influéncia
educativa positiva e distrai-los da representagdo daquilo que possa desenvolver
qualidades negativas (Elkonin, 1960, p. 513).

A concretizacdo de tais indicativos em contextos concretos mostra-se, contudo, desafiadora.
Avaliamos que o conjunto de artigos apresentados nessa categoria, embora avancem ao considerarem o
conteudo da brincadeira objeto central da pratica educativa, ainda apresentam uma lacuna tedrico-pratica
no que se refere a construcdo de um sisterza pedagdgico voltado a intervenc¢io na brincadeira, que va além
da indicagao sobre o gue deve ser feito e avance na explicitacdo do como realizar essa intervengao.

Esse desafio se explicita nos artigos de Marcolino e Mello (2015) e Piccolo (2011). Em
convergéncia com as tendéncias ja observadas, o primeiro artigo destaca a importancia de observar do
que as criangas brincam, a0 mesmo tempo, em que afirma a necessidade de atuagdo dos adultos na

problematizacdo das relagdes sociais reconstituidas no jogo. Nessa mesma direcio, o segundo artigo, ao
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identificar manifestagdes preconceituosas em criangas pré-escolares durante suas brincadeiras, defende
a contestacdo dos preconceitos desde a mais tenra idade. Diz o autor:

A forma de impedirmos o fechamento deste perigoso ciclo na escola passa
inevitavelmente pela valorizagdao das diferencas, mas também pelo fato de nenhum
aluno ou aluna ser excluido de qualquer pratica social, seja ela ladica, artistica etc., e
sobretudo pela historicizacdo critica dos mais diversos fenémenos e constructos
sociais (Piccolo, 2011, p. 216).

Em ambos, contudo, embora haja a tematizagdo do conteddo da brincadeira, os autores niao
explicitam de forma sistematica os modos pelos quais o professor poderia disputar os conteudos das
brincadeiras infantis. Assim, ainda que tecam proposices que apontem para a promogio de relacoes
cooperativas e solidarias, ndo se explicita de que modo essas orientacoes se articulam as especificidades
da atividade Iudica. Em outras palavras, permanece pouco claro como tais principios poderiam se
traduzir em intervengbes pedagdgicas voltadas a explicitar os distintos sentidos sociais das atividades
humanas e os modos pelos quais esses sentidos determinam formas especificas de relagdes entre os
papéis no interior da brincadeira.

No trabalho de Sena e Guimardes (2015), observamos um esfor¢co em sugerir caminhos
concretos de intervencio diante de situagdes de disputa de papéis e atos discriminatérios no contexto da
brincadeira de “principes e princesas” realizada por um grupo infantil. Diante da disputa por objetos na
brincadeira, o professor-pesquisador pontuou:

Se varias criancas quiserem brincar de principe e/ou princesa, essa tensio podetia ser
resolvida com a adog¢io de papéis complementares; para tanto, fez uso da seguinte
fala: “para se brincar de principe e princesa se faz necessario também haver o rei, a
rainha, a/o setvical que arruma a ptincesa, o ptincipe, e um ponto muito impottante,
sem suditos nao ha reinado!”. (Sena; Guimaries, 2015, p. 36)

Nessa mesma brincadeira, ao constatar que atitudes racistas se apresentavam no argumento do

jogo, realizou-se a seguinte intervengao:

A professora regular se dirigiu ao cerne da questdo, perguntando: “Qual a cor da pele
do principe?” As criancas prontamente responderam: “E igual a nossa, brancal”.
Imediatamente, a professora regular levantou-se e se aproximou do professor
pesquisador, que tem pele parda, colocou seu braco ao lado do braco dele, e
perguntou: “Nossas peles tém a mesma cor?”. Ap6s tal questionamento, houve uma
pequena pausa e¢ um siléncio absoluto. O professor pesquisador brincou,
representando chorar, dizendo: “Ahhh, eu nao posso ser principe!”. Nesse ponto, as
criangas se manifestaram euféricas, afirmando que a professora regular e o professor
pesquisador poderiam, sim, vir a ser principe e princesa. (Sena. Guimaries, 2015, p.

36).

Consideramos que as estratégias propostas apresentam limites na analise sobre a qualidade dos
conteudos das relagdes sociais reconstituidas. No primeiro excerto, apresenta-se uma estratégia que
incide sobre a dimensao dos papéis sociais protagonizados: nela, o professor sugere novas possibilidades
apoiando-se na complementaridade de papéis que efetivamente marca as relagdes sociais concretas (“‘sem
suditos ndo ha reinado”). No segundo, observa-se uma intervencio direta sobre a tematica do racismo,

em que os adultos interrompem a brincadeira e colocam as crianc¢as diante do dilema que evidencia o ato
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de discriminacio e exclusio de uma pessoa em funcio da cor da pele, e que parece ter conduzido as
criangas a um repensar — possivelmente sustentado na identificagdo emocional com o pesquisador.

Importa observar que, embora se problematizems, na segunda cena, relagdes de submissio,
expressas em valores racistas, na primeira intervencdo relatada, se naturalizam relagdes de submissao,
expressas nos papéis de suditos e servicais. Isso evidencia que tomar o conteddo como alvo da pratica
pedagdgica nido é em si suficiente para a constru¢ao de uma pedagogia do jogo verdadeiramente marxista.
Torna-se necessario que a pratica educativa seja orientada por uma feoria explicita de sociedade e por uma
concepedo de mundo materialista histdrico-dialética, que atuem como pressupostos para demarcar o horizonte
formativo almejado e para orientar os principios e critérios que devem conduzir a transformacio do
conteudo da brincadeira, disputando-o do ponto de vista de raca, género e classe.

Cabe esclarecer que ao sugerir a necessidade de se problematizar relagdes de submissdo inerentes
a dados modelos sociais, tais como suditos e regentes, ndo defendemos um policiamento ou tentativa de
controle do contetddo do jogo. Cada situacdo concreta de brincadeira demanda do professor um tipo
especifico de agdo: em alguns casos, a intervengdo pode se limitar a observagio atenta e a proposi¢io de
vivéncias posteriores; em outros, pode envolver a participacio direta na brincadeira. Como ndo ha
receitas, intervir no jogo constitui um processo artesanal, que exige conhecimento concreto sobre o
desenvolvimento dessa atividade, de modo que o professor possa atuar sem descaracterizd-lo como
atividade auténtica das criangas. Por essas razoes, reforcamos a necessidade de ampliar e aprofundar

pesquisas que investiguem as formas de intervencio no conteido da brincadeira.

Consideragées finais

O presente trabalho voltou-se a investigar o tratamento dado a problematica do conteddo social
da brincadeira nas pesquisas brasileiras atuais que tomam como objeto a brincadeira protagonizada,
tendo em vista analisar as implica¢Oes tedrico-priticas e ético-politicas das posi¢oes encontradas. Para
isso, foram analisados 17 trabalhos publicados entre o periodo de 2011 a 2021.

Por meio da analise destes trabalhos, o presente artigo buscou oferecer um panorama geral das
publica¢es contemporineas produzidas no ambito da psicologia histérico-cultural e uma analise critica
dos estudos que tomam como objeto especifico a brincadeira protagonizada. Entende-se que a
investigacdo do conteddo do jogo pode oferecer caminhos para futuras investigagdes que se voltem em
avancar nas lacunas que emergem da obra de Elkonin (2019) tanto no que se refere a compreensio
concreta da natureza psicologica dessa atividade, quanto a organizacdo do ensino na escola de Educacio
Infantil.

Nas palavras de Moraes (2001), em tempos de recuo da teoria, marcada por uma época cética

quanto ao conhecimento, presas a pratica imediata, restringindo-se a apenas relatos ou narrativas, mas
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proficuo para afirmar o carater concreto da psicologia.
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“ No interior desse trabalho, os termos brincadeira e jogo, referindo-se aos termos brincadeira protagonizada,
brincadeira de papéis, jogo protagonizado e jogo de papéis, sdo utilizados como sin6nimos. Além disso, a
expressao “atividade ladica” também ¢ utilizada referindo-se a estes termos.

> O presente trabalho tem origem em uma pesquisa de iniciacio cientifica realizada, em 2022, a investigacio, que
contou com bolsa PIBIC.

® Embora o estudo de Teixeira (2014) seja um trabalho empirico, ele foi analisado dentro dessa categoria pelo
fato da autora utilizar dos dados empiricos para reafirmar as teses de Elkonin (2019).

" Elena Smirnova e Irina Riabkova, autoras do artigo Teoria da brincadeira na psicologia histérico-cultnral, sio
professoras da Universidade Estatal de Psicologia e Pedagogia de Moscou. Embora nio sejam brasileiras, o artigo
foi incluido no corpus por ter sido publicado em um periddico brasileiro, a revista Teoria e Pritica em Educagao.

8 Ao investigar a relagio entre consciéncia e atividade, Leontiev (2021) define que a atividade-consciente
apresenta carater objetal. Isso significa que o conteddo da atividade humana diz respeito ao conteddo objetivo da
realidade sob o qual o sujeito percebe, compreende, retém, produz e reproduz em sua consciéncia e, a partir da
sua orienta¢do, age no mundo.
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